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ESPORTS

FORETRA

Inbjudan till teckning av aktier i ESEN eSports AB
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HANVISNING TILL MEMORANDUM
Alla investeringar i vardepapper ar forenade med risktagande. | informationsmemorandumet fo eSports AB
("ESEN” eller "Bolaget”) finns en beskrivning av potentiella risker som ar férknippade med Bolagets verksamhet och
dess aktie. Innan ett investeringsbeslut fattas ska dessa risker tillsammans med 6vrig information i det kompletta infor-
mationsmemorandumet noggrant genomlasas. Informationsmemorandumet finns att tillga via ESEN:s hemsida (www.
esenesports.com). Memorandumet kan harutéver nas via Spotlight Stock Markets hemsida (www.spotlightstockmar-
ket) och under teckningstiden pa Aqurat Fondkommission AB:s hemsida (www.aqurat.se).
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BOLAGET [ KORTHET

ESEN &r ett av Sveriges storsta e-sportbolag med en komplett infrastruktur for e-sport vilket innefattar egen e-sportarena, eventlokal,
turneringsplattform, studio och Tv-produktion med éver 200 sandningar i ryggen. ESEN &r experter pa liveproduktion av e-sport och
star bakom nordens storsta e-sportturnering King of Nordic under eget varumarke. Bolaget gor dven externa produktionsuppdrag for
arrangorer och spelutvecklare. ESEN:s turneringsplattform bedéms framgent utgora navet i Bolagets verksamhet och kommer vara en
samlingsplats for allt innehall som ESEN producerar och har rattigheter till.

AFFARSOMRADEN

Bolagets verksamhet kan delas in i affirsomradena (i) turneringslattformen, (ii) egna format som till exempel King of Nordic, (iii) forsalj-
ningsrattigheter pa externt produktionsinnehall som exempelvis for Svenska E-sportférbundet SESF (“SESF”), BLAST Pro Series, Birdie
esport samt (iv) produktionsuppdrag som exempelvis Copenhagen Games, Telenorligan, Polaris Hearthstone Championship och eve-
nemang i Bolagets lokaler.

AFFARSOMRADE INTAKTSKALLOR

Turneringsplattformen
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ANVANDARE OCH INNEHALL

Egna format

Externt produktionsinnehall

Produktionsuppdrag

MALSATTNING

Driva omsdttningstillvixt och

implementera nya intdktskdllor
Bolaget ska forstarka séljorganisationen
genom anstallning av flera séljare.
Genom att tillse kontinuitet och ut-
Oka exponering i termer av sandningar
Okar attraktionskraften foér annonsoérer
och samarbetspartners. ESEN:s avsikt ar
att ha tre till fyra speltitlar i turnerings-
format som spelas |6pande varje vecka
med livesandning. Vidare kommer Bo-

laget genom turneringsplattformen er-
halla tillgang till nya intaktsstrommar ge-
nom bland annat manadsabonnemang.

NG 200 000 anvéindare pG
turneringsplattformen under 2019

FOr att vaxa anvandarbasen pa ska Bo-
laget etablera turneringar i spel som
saknar en naturlig samlingsplats men
har en stark community. ESEN har iden-
tifierat ett antal spel med stor spelarbas
som saknar organiserat turneringsspel.

Vidare fokuserar spelutvecklare allt mer
pa turneringsspel med prispott i mark-
nadsforingssyfte, vilket borgar for en
storre efterfragan pa turneringskoncept
i traningssyfte.

Arbeta for att fa e-sporten erkénd som
sport

ESEN kommer stodja SESF samt andra
organisationer som arbetar med struk-
turer for att fa e-sporten erkand som
sport i Riksidrottsforbundet.




VD HAR ORDET

Mycket har hant for vart vidkommande
den senaste tiden. Under augusti och
september 2018 organiserade vi SESF
VM-kval i CS:GO, Tekken 7 och League
of Legends. VM-kvalen kulminerade i en
eventfinal som holls i var nya e-sportare-
na. Lagen som gick segrande kommer att
representera Sverige i det 10:e varlds-
masterskapet i e-sport som arrangeras
av det internationella e-sportforbundet
IESF. Finalerna kommer spelas i Taiwans
nast storsta stad Kaohsiung 9-12 novem-
ber 2018 i Kaohsiung Arena med plats
for 15 000 askadare. Antal deltagande
nationer kommer vara cirka 48 stycken,
ett rekordantal.

For ESEN:s del var det mycket till-
fredstdllande att kunna arrangera ett off-
line event av denna kaliber i egna lokaler
men ocksa oerhort sjalvforverkligande
att knyta samarbeten med aktorer som
Svenska Spel, Telia, OnePlus och Clean
Drink. Att traditionella varumarken nu
valjer att satsa pa e-sporten genom sam-

arbeten med ESEN validerar var vision
och ger oss ett forsprang i det forand-
ringsarbete som sker.

| Newzoos senaste marknadsrapport
for e-sport lyfts ett antal faktorer fram
som centrala for e-sportens fortsatta
tillvaxt. Vad som i synnerhet gar att ur-
skilja ar den fortsatta évergangen till mer
traditionella strukturer, likt 6vriga inter-
nationella sporter. Detta bland annat ge-
nom en storre grad av lokal férankring,
franchisestrukturer och storre tillgang-
lighet av betting pa e-sport, nagot som
har gjort e-sporten mer investeringsbar
fér storre varumarken, sponsorer och
ovriga aktorer. Detta férandringsarbe-
te har redan skordat frukt genom stora
investeringar, omfattande sponsorskap
och storre strukturaffarer.

Vi pa ESEN har skapat en komplett
infrastruktur for e-sport vilket innefattar
var egen e-sportarena, eventlokal, tur-
neringsplattform, studio och Tv-produk-
tion med 6ver 200 sandningar i ryggen

MARKNADEN FOR

och dérigenom goda forutsattningar att
fortsatta vaxa.

Navet i var verksamhet kommer
framgent utgdras av den turneringsplatt-
form som idag ar i beta och kommer vara
en samlingsplats for allt innehall som vi
producerar och har forsaljningsrattighe-
ter till. Vi ar optimistiska till att kunna
knyta till oss fler forsaljningsrattigheter
pa spannande turneringar och samtidigt
Oka intresset for vara egna format och
bli nummer ett i varlden pa King of the
Hill-formatet. Var ambition ar sedan att
Oka intdkterna pa dessa rattigheter ge-
nom plattformen. Detta genomfdrs med
en abonnemangsmodell dar anvandarna
ges mojlighet att delta i turneringarna
samt far tillgang till exklusivt premium-
innehall. Tack vare detta far vi ocksa en
betydligt mer skalbar affarsmodell och
vi beddmer att abonnemangsintdkterna
fran plattformen redan pd ett par ars
sikt kommer att utgbéra huvuddelen av
ESEN:s intakter.
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E-SPORT I NORDEN

2017 var ett handelserikt ar for den nordiska e-sportscenen, vil-
ket kan illustreras genom 6kad konkurrens om rattigheter samt
flertalet strukturaffarer. Dock verkar konsumentintresset ha sta-
biliserats efter flera ars kraftig tillvaxt. Enligt Mediavision uppgar
antalet nordbor som pa daglig basis tittar pa e-sport till cirka

650 000 stycken, en siffra som ar i paritet med 2016. Dock syns en
tydlig uppattrend avseende genomsnittlig tittartid som har okat
med cirka 20 minuter dagligen jamfért med 2016. Den genom-
snittliga dagliga tittartiden uppgick till cirka 100 minuter under
2017. En undersokning genomférd av Pack Train AB visar att sju
procent av mannen i Sverige ser e-sport som sitt huvudsakliga
sportintresse. E-sport dr den andra mest populdra sporten bland
unga 18-29 ar i Sverige, endast fotboll ar mer populart bland mal-
gruppen. Bland man i aldersgruppen 30-49 ar placerar sig e-sport
pa femte plats i samma kategori.!

TENDENSER OCH FRAMTIDSUTSIKTER

Den globala e-sportscenen &r i en kritisk fas dar utvecklingen av
ett flertal faktorer kommer spela en avgorande roll vad géller in-
dustrins tillvaxttakt framgent. Nagra faktorer som bedéms ha en
central roll lyfts fram i Newzoos Global Esports Market Report for
2018:

Overgéng till franchisestrukturer.2

Vikten av att erdvra lokala fans intresse och engagemang.?
Finansiell Ibnsamhet for e-sportlag.

Utvecklingen av e-sport for mobilspel.*

Teknologiskiften: blockchain, kryptovalutor och e-sport.
Media och telekom tar position, férvarvstakten inom e-sport
intensifieras.

7. Foreningar och nationella/internationella ramverk.
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! Totalt 4 200 personer i dldern 18-70 ar deltog. Urvalet var riksrepresentativt vilket innebér att svaren motsvarar den svenska befolkningens fordelning med hénsyn till alder,

kon samt bostadsort (region).

2 Franchisestrukturer bedéms narma e-sportindustrin den traditionell idrott och underlatta for intressenter som vill investera i e-sport.

3 Likt traditionell idrott bedéms den lokala faktorn till stor del ligga till grund for e-sportens tillvaxttakt.

4 Med 6ver 50 miljarder USD i omsattning under 2017 har mobilspel vaxt till det storsta spelsegmentet globalt.



Den som pa avstamningsdagen den 17 oktober 2018 var registrerad aktiedgare i ESEN &ger ratt att med foretrade teckna aktier i
foretradesemissionen och har erhallit en (1) teckningsratt for varje innehavd aktie. Tva (2) teckningsratter berattigar till teckning
av en (1) ny aktie. Harutover erbjuds aktiedgare och andra investerare att utan foretradesratt anmala intresse om teckning av
nya aktier.

Pris per aktie 4,60 SEK

Pre-money vardering 14,6 MSEK

Foretradesemissionens storlek 7,3 MSEK

Overteckningsemissionens storlek 1,5 MSEK

Maximalt antal aktier i féretradesemissionen 1589 662 aktier

Maximalt antal aktier i 6verteckningsemissionen 317 932 aktier

Tecknings- och garantiataganden Foretradesemissionen ar sakerstalld till 73,2 procent genom teck-

ningsataganden om cirka 2,8 MSEK, motsvarande 37,7 procent av
foretradesemissionen samt garantiataganden om cirka 2,6 MSEK,
motsvarande 35,5 procent av foretradesemissionen. Samtliga parter
som har lamnat garantiataganden har dven ingatt teckningsatagande
i emissionen.

Teckningsoptioner For varje tva (2) tecknade, betalda och tilldelade aktier i foretrades-
emissionen eller éverteckningsemissionen erhalls en (1) vederlagsfri
teckningsoption. Vardera teckningsoption berattigar till nyteckning av
en (1) aktie under perioden 2 september — 16 september 2019 till en
teckningskurs om 6,00 SEK.

Teckningstid 19 oktober — 5 november 2018
Handel med teckningsratter 19 oktober — 1 november 2018
Handel med BTA 19 oktober 2018 fram till dess att foretradesemissionen ar registre-

rad vid Bolagsverket. Denna registrering beraknas ske vecka 48.

Preliminart datum for offentliggérande av utfall 8 november 2018
Handelsplats Spotlight Stock Market
ISIN-kod aktie SE0009889157
ISIN-kod teckningsratt SE0011751650
ISIN-kod BTA SE0011751668
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